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Lire etLire etLire etLire et    comprendre une cartecomprendre une cartecomprendre une cartecomprendre une carte    

 
E q u i p e m e n t  :   

 

Suivant la saison, l'équipement individuel devra être 

adapté, mais dans tous les cas une tenue sportive et 

des chaussures de marche seront demandées. 

Vêtements chauds et de pluie, sac à dos, eau, 

protection solaire, constitueront la base de votre 

équipement. 

 
M a t é r i e l  n é c e s s a i r e  :   

 
Aucun 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Activités encadrées par des professionnels de l’Education à 

l’Environnement, accompagnatrices et accompagnateurs en 

montagne, animateurs nature titulaires des agréments 

Education Nationale et « en chemin sur les ENS », membres du 

Réseau Education Nature Environnement. 

 

 

O b j e c t i f s  :  
 

• Identifier les différents éléments qui composent la carte 

• Etre capable de classer les différentes informations par groupes. (Relief, 

végétation, information touristique, infrastructure…) 

• Savoir utiliser la légende 

• Savoir orienter la carte 

 

D é r o u l e m e n t  :  

 

Dans un premier temps les élèves devront manipuler leur carte et tenter de 

comprendre spontanément les codes et pictogrammes. 

 

Après avoir échangé sur les découvertes qu’ils auront faites, ils 

utiliseront un jeu de plateau spécialement conçu pour 

approfondir la lecture des différentes parties de la carte. Ce 

jeu dynamique et ludique leur dévoilera petit à petit toutes les 

informations subtiles contenues sur une carte de randonnée. 

 

O u t i l s  p é d a g o g i q u e s  :  
 

• Plateau de jeu lecture de carte 

• Modélisation des courbes de niveaux 

• Carte au 1/25 000ème  

 

T h é m a t i q u e s  a s s o c i é e s  :   

 

Orientation cartographie uniquement 

 

L i e u  :  Au centre  

 

     


